CodeWeek <)

14-27 October 2024




, EDFI ODLAMA OGRENMELIYIZ’7




Gelecege yon veren en onemli araclardan biri olan
kodlama, bugun gelinen noktada yabanci dil ogrenmek
kadar gerekli ve onemli bir unsurdur. Bilisimin etkisini
giderek artirdigi ginumuzde kodlama 6grenmenin
gerekliligi de giderek artmaktadir.




Teknoloji cagl olarak da adlandirilan 21.yy da bir
seyler uretebilmek adina kodlama ogrenmeye kucuk
yaslarda baslamak gelecekte gerek is imkantars
gerekse ekonomiye katki anlaminda cesitli avantajlar
saglayabilecektir.

Kodlama, yasadigimiz donemin dijitallesmesi
surecinde etrafimizda olup biteni anlamak adina da
onemli bir alandir.



Kodlama; karar verme asamasinda dogru karar
verilmesine yardimci olan ve yuksek yasam
standartlarina ulasilmasini saglayan bir aractir. Bu
arac; dijital bircok urunu bilincli bir sekilde tuketmek
ayni zamanda faydali urunler uretebilmekicin
gereklidir.

Hangi yasta olursa olsun kodlama ogrenmek ya
da kodlama mantigina sahip olabilmek gelecege
hazirlanmak adina buyuk bir yatirim olacaktir.



Kod yazabilen kisiler, hikayeler, oyunlar,
animasyonlar olusturabilmektedir. Kodlama, is
bulmak isteyenler icin de pek ¢cok olanak
saglamaktadir.

Bircok alanda programlama yapabilen bireylere
Ihtiya¢ artmaktadir. Bu sebeple kodlama 6grenmenin
onemi de ayni oranda artis gostermektedir.




Neden Kodlama Ogrenmeliyiz?
Kodlama yenilikleri harekete gecirir,
Kodlama temel ve onemli bir beceridir,
Kodlama ogrenme cocuklarda yaraticiligigelistirir,
Projelerde yer alinabilir,
Kodlamayla birlikte 6zguven de beraberinde gelisir,
Kodlama bir¢cok alanda da basari saglar,
» Cocuklaricin gerekli diger birgok alanda da
ogrenme yetenegini destekler.
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Cocuklara algoritma ve programlamay: blok tabanl:

kodlama ile eglenceli bir sekilde dgretmeyi
hedefleyen online bir sitedir. Dikkat ¢cekmek
amaciyla cocuklann izledigi gizgi film
karakterlerini grafiklerinde kullanan site anaswifi
diizeyinden ortackul diizeyine kadar olan gocuklar:

hedef almaktadr.
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KODLA BUYU

Kodla Biiyii, devlet okullarinda ogrenim goren
ortackul ve lise ogrencilerine yonelik uygulamal
kodlama egitimi projesidir. Ojrencilerin seviyesine
uygun, oyun temelli ve onlarda merak duygusu

uyandiran bir plafform olarak hazirlanmistir.
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Google tarafindan daha onceden programlama
deneyimi olmayan gocuklar icin geligtirilen gorsel
tabanl bir programlama aracidir. Gittikge zorlagan
8 asamadan olusur. Kodlama iglemi bloklarla ya da

Java script komutlar ile yapilir. letiniz ya da

telefonunuz ile de bu araci kullanabilirsiniz.
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Klavye ile algoritma yapmak igin gelistirilmis bir

uygulamadir. Klavye yon tuslan ile oynamr. Ilk
béliimlerde temel yonlendirme algoritmalan varken
ilerleyen baliimlerde dongiiler ve kosullar algoritmaya
dahil olmaktadir. Bu uygulamada kodlar hazir gelir

kodlarin ne yaptigini bulmaya galigilmas: agisinda

gtizel bir uygulamadr.



CodeForlife

"Herkes kodlamay 6grenebilir." felsefesiyle kod
yazmay: eglenceli bir sekilde ogreten bir
platformdur.5-14 yas dgrenci gruplarn

kullammina uygundur. Tk biliimlerinde blok tabanl:
programlama temellerini, ileriki seviyelerde

Python programlama dilinin temellerini ogrefmegu

amaclamaktadir.



Scratch, ABD’de bulunan MIT in gelistirdigi, 8-16
yas aras: cocuklarin kullammina gore tasarlanmisg ve
basit bir arayiize sahip bir programlama dilidir.
Geleneksel programlama dillerinin aksine kullaney,
istedigi fonksiyonlar fareyle tiklaywp siiriikleyerek | l /

-

animasyonlar, oyunlar yaratabilir "
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SILENT TEACHER

Silent Teacher : kodlamanin onemli
yer tutan degiskenler konusunda

alighirma yapacagimez bir

uygulamadir. Degisken tanmlama ,
dejiskenlere deger atama vb..
konularinin kavratilmasinda

derslerinizde kullanabilirsiniz.




Little Dot Adventure

Little Dot Adventure ; verilen

; " LITTLE DAY
kodlarin ne ise yaradigne RAOVENTURE
bulmaya ¢ahsirken kodlamada
onemli yer tutan tekrar, dongii,
sart ,degisken vb.. kavramlar

konusunda aligtirmalar

bulacagimiz bir uygulamadr.
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